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Programacao nao estruturada um
problema

inicio:
scanf(“%d”, &i);
if i<1]li>100)
goto inicio;

escreve:
printf(“%d ”, i++);
if (i < 1000)

goto escreve;

Programacao estruturada a solucao
do {

scanf(&i);

} while (i< 1| i> 100);

while (i < 1000) {

printf(“%d 7, i++);
}

Historico da Programacao Estruturada

Sequéncia, Deciséo e Iteracao.

Surgimento

- Desenvolvida por Michael A. Jackson no seu livro "PrinciplesofProgram Design” de
1975.



Paradigma

Imperativo

- Processo de Mudancas de Estados
- Variavel Valor e Atribuicao

- Células de Memoria

Estruturado

- Refinamentos Sucessivos

- Blocos Aninhados de Comandos

- Desestimulo ao uso de desvio incondicional

PASCAL

fori:=1to 50 do begin
forj:=1to50do
begin

write(a[i](i] );

j=i+ L

end,

writeln;

=i+ 1;

end;

for (i =0;i<50;i++) {
for (j = 0; ) <50; j++)
printf(“%d”, a[il[j]);
printf(“\n”);

}



Beneficios

Redigibilidade:Essa propriedade possibilita ao programador se concentrar nos
algoritmoscentrais do programa, sem se preocupar com aspectos ndo relevantes
paraa resolucao do problema.

Legibilidade:Facilidade para se ler e entender um programa.

Areas de Utilizacdo

Sistemas Operacionais:
C é uma das linguagens de programac&o mais populares para se escrever sistemas

operacionais, como o Microsoft Windows, o Mac OS Xe o GNU/Linux. Sistemas

operacionais comunicam-se diretamente com o hardware; ndo ha nenhuma camada
mais baixa para mediar seus pedidos. Originalmente, 0s sistemas operacionais eram
escritos na linguagem Assembly, o que resultava em um cédigo muito rapido e
eficiente. Entretanto, escrever um sistema operacional em Assembly € um processo
tedioso (lento), e produz um cédigo que funcionara somente em uma arquitetura de
CPU, tal como o Intel x86 ou AMD64. Escrever um sistema operacional em uma
linguagem de alto nivel, tal como C, possibilita que os programadores readaptem o

sistema operacional a varias arquiteturas sem precisar reescrever todo o cédigo.
Aprendizado
PASCAL:

Por ter um codigo facil de entender a linguagem pascal é usada como linguagem de

aprendizado.
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